
2026/05/02 20:10 1/1 Programmieren

Natrius - https://www.natrius.eu/dokuwiki/

Programmieren

Algorithmen

Dijkstra-Algorithmus

Er berechnet somit einen kürzesten Pfad zwischen dem gegebenen Startknoten und einem der (oder
allen) übrigen Knoten in einem kantengewichteten Graphen.
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